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Liné@liSpirata alla pedagogia attiva:
/ ssorl, Pikler, Malaguzzi,
hmied, Gardner, Dewey

“I bambini sono fion da non mettere nel vaso:
crescono meglio stando fueori con la luce in pieno naso.
Con il sole sulla fronte e | capelli ventilat:

| bambini sono fiori da far crescere nei prati”.

Roberto Piumini

FORMAZIONE SPECIALIZZAZIONI

designed by * Sostegno

* Disturbi dell'oppren-
dimento (DSA)

» Disturbi delle spetiro
autistica

Vittoria Bravi
Psicologa e insegnante

EDUCAZIONE ESPERIENZE

= Ceorso annuale di
pedagogia viva g ottiva

+ Corso annuale di
pedagegia outedidatta

* Bambinl @ natura

* Orto in condetta
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OUTDOOR

COS'E?

Tutte le esperienze pedagogiche che si realizzano nei
contesti naturali ed ambienti urbani.
Ambiente esterno in continuitd con quello interno.

EDUCATION

PRINCIPIO 1

Apprendimento esperenziale (Kolk): un apprendimento
realizzato attraverso la sperimentazioen atfiva,
l'esperienza concreta e la riflessione cognitiva.

PRINCIPIO 2

Pedaogia dei luoghi (Sobel): 'ambiente e il territorio
come luogo privilegiato per un apprendimento

autentico, significativo e contestualizzato alla comunite.

EDUCAZIONE CIVICA E SOSTENIBILITA

* Maggiore consapevolezza dell ambiente in cui si
vive maturande sentimenti di rispetto e cura verso la
natura ed i suoi abitanti,

* Promozione di comportamenti di cura e rispetto
verso la natura.

» Fuori dai contesti rigidamente organizzati, si
scoprono nuove amicizie, si rinsaldano vecchi
rapporti, si sviluppane capacita di cooperazicne.

+ Possibilita di misurarsi con il rischio, l'inatteso,
I'imprevedibile potenziando il senso di efficacia
(Bandura) e di consapevolezza di sé.

Legge del 20 agaste 201, n. ¥2 (Introduzione dellinsegnamenteo scolastico dell'edu-
carione clvica)

Campatanze chiave trasversall (saft skills) - Racsamandaziani dal Cansiglia dall'L-
nione Europea del 2018

Agenda 2030 [COHL)

AVANGUARDIE EDUCATIVE

Il movimento delle Avanguardie Educative, progetto di
ricerca-azione dell'INDIRE, promuove ['Outdoor
education come orizzonte innovativo.

MIUR - INDICAZIONI

* Linee guida 0/6 (2020)
e Documento di indirizzo e orientamento (2020)
e Indicazioni nazionali e Nuovi scenari (2018)

VANTAGGI

* |'ambiente esternc come scenario di nuovi e classici
raccanti: gli animali, gli ostacali, gli elementi naturali
vengono combinati per nuove storie.

» Teoria delle rigenerazione dell'attenzione (Kaplan &
Kaplan, 198%): aumento della concentrazione dopo
aver trascorso del tempo all'aria aperta.

* Connessione con la natura e con i suoi ritmi: vivere
l'ambiente esterno spinge a rallentare, a decelerare,

@ MACAGl foncoic fumices  www.macagi.com
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| giochi secondo

?Inremﬂmzbe T t

LOGICO-
MATEMATICA

giostrine

pensiero scientifico

permanenza de”'ngg&l‘in

b

CINESTETICA

{.BEE'_'Il'E!."CIZi'I'.‘H-‘.'} E'.{".‘r"lﬁﬁl'iﬂl:{?

motricita fine

SPAZIALE

la teoria delle intelligenze multiple

N " ;
sfor ¥ I :311”1:.; imMmearsivo

atrivita espre S5IVE [k

INTRAPERSONALE

INTERPERSONALE

gioco simbolico

teatro l' '

¥
% g

wnicar di imbe T-rﬁaq.autaéﬂmbgua,

HOWARD GARDNER

MUSICALE

esplorazione dei suoni

NATURALE

osservazione natura

-

w] afjmg ®
sostembilifta

Gli ambienti di gioco della proposta offrono stimoli sensoriali che rispondono ai
. In contesti sociall, cosi da favorire la creazione di

diversi

maggiori connessioni e quindi un'acquisizione piu solida e complessa degli

apprendimenti, nel rispetto dell'unicita di ciascuna persona.
a MAGAGl ‘fenesscre Bambing
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Intelligenze multiple

e | campi d’'esperienza

IL SE E L'ALTRO

intelligenza interpersonale

intelligenza intrapersonale

A D

Outdoor education

e | campi d'esperienza

IL SE E L'ALTRO

L'ambiente esterno come luogo dove sviluppare un senso
di appartenenza e porsi domande in una realta che
offre spunti di osservazione ed esplorazione autentici.

IL CORPO E IL MOVIMENTO

intelligenza spaziale

intelligenza cinestetica

IMMAGINI, SUONI E COLORI

intelligenza musicale

intelligenza spaziale

IL CORPO E IL MOVIMENTO

L'outdoor, in continua mutazione, come ambiente
privilegiato per la piena espressivita corporale, della
motricita infantile e delle emozioni legate al movimento.

J

| DISCORSI E LE PAROLE

intelligenza linguistica

intelligenza interpersonale

VR

IMMAGINI, SUONI E COLORI

Lo spazio verde come laboratorio di educazione
estetica alle esperienze sensoriali che guidano alla
conoscenza, arricchita dai cambiamenti stagionali.

| DISCORSI E LE PAROLE

L'ambiente esterno come scenario di nuovi e classici

racconti: gli animali, gli ostacoli, gli elementi naturali
vengono combinati per nuove storie.

LA CONOSCENIZIA DEL MONDO

intelligenza logico-matematica

intelligenza naturale

i MACAGl  fencisers fambine www.macagi.com

) ﬂ LA CONOSCENZA DEL MONDO

L'ambiente esterno come laboratorio sperimentale. ||
bambino come uno scienziato: osserva, esplorg, fa
domande, formula ipotesi, procede per prove ed errori.

* MACAGI  ferciiese famiine  WWww.macagi.com



Le fonti di ispirazione e come le applico

MARIA MONTESSORI

principi

cosa proponiamo

MILDRED PARTEN
principi

evoluzione del gloco

cosa proponiamo

giochi che rispettono
lo sviluppo delle
diverse modalita di
gloco: comportamento
non eccupate (0-
anno), salitane (0-2
anni), parallelo [2-3
anni), associativo (3-4
anni), cooperative (dai
4 anni), di rucle (dai &
anni).

6 MACAGl  fencssere fambins  www.macagi.com

EMILY PIKLER

principi

cosa proponiamo

LORIS MALAGUZZI

principi

[REGGIO CHILDREN)
cosa proponiamo

principi

JOHN DEWEY

cosa proponiamo

JEAN PIAGET

principi

cosa proponiamo

ELINOR GOLDSCHMIED

principi

principi

& MACABl  fencsiene fambing

cosa proponiamo

HOWARD GARDNER

cosa proponiamo

combinazione unica di  attivita per ogni stile di

opprendimenta

WWw.macagi.com



| giochi sono... Cosa intendiamo per INCLUSIONE®

o i : difficolta motorie
Sicuri e durﬂ?ull e 0.1% della popolazione scolastica

cosa proponiamo
tg '_\Q attivita occcessibili senza barriere

architettoniche

hqsut! su evidenze e ritardi cognitivi
Eflentlﬁthe 0.08% dello popolazione scolastico

cosa proponiamo
attivita che si focalizzano
sull’'esperienza sensoriale

impegnativi ma non

= frustranti

difficolta di apprendimento

8% defla popolozione scolostica
cosa propeniamo

N— -
ABC giochi con parti scritte con
(= linguaggio simbolico e con formato

testuale altamente leggibile

inclusivi a 360 gradi

intuitivi e interessanti disturbi pervasivi dello sviluppo

0,45% della popolazione scolastica
cosa proponiamo

attivita che prevedono Il
contenimento e luoghi definiti dove

giocare

esteticamente belli

scarsamente strutturati disabilita intellettiva
2.4% della popolazione scolastica
ol €0sa proponiamo
ﬁb attivita basate sull'uso della

l"iipﬁttﬂ!i dei ritmi di ‘IE;J percezione sensoriale, dei simbali e

I della costruzione del sapere tramite
sviiuppo il corpo.

T all : difficolta a socializzare
utili alla crescita 59% dei bambini & ragazzi riferisce

difficalts relazianali causa COVID-19 [Save
the Children)

cosa proponiamo

- _§ . . attivita che favoriscono il gioco di
5|Enlﬁtuh‘ﬂ =t il mondo gruppo sia in forma condivisa che

del bambino parallela

8 MACAGI  fercsicas famivne  www.macagi.com 3 MACAGI  iencssens fomiine  wWww.macagi.com



mMovimenio aliutd | apprenaimenio
Perche una linea dedicata ai vari apprendimenti¢

Perché una linea per la prima infanzia?

INNOVAZIONE Ssi ST EMBODIED THECRY MONTESSORI
Il bambino sl costruisce nel
Nen c'é apprendimento . maﬂmaf'lm. hhanite
o S l'adulte agisce spinte dal
+ cor 1Tﬂ|; I pansiero, i| bambino si
nell'acquisizicne di nuove A ST
b pensiers e azione In
un'unitl coerente.
LOCKE PIKLER

FIGLI UNICI TUTTI INSIEME
Il singolo genitore pue

uscire ol parco con pil

figh di eftt diverse &

La mente non pensa se
prima l'esperienza non le
fornisce il materiale sul
quale riflettere,

Il corpo & come un bonco
di prova delle esperienze
cognitive,

NEUROSCIENLE

Il processa di conoscenza

& un passaggio groduale e
continue dalla gercezione

SCUOLA

Movimento correloto
positivamente con i
risultati scolasticl, lo

pafiecipae shivaiete a : _ velocita di colcolo e di
tutte le diverss proposta in SRS pr e lettura, l'abilita nella
base allo sviluppo di ol sorittura.
CIOSGUND.
DISTURBO DEFICIT
NATURA e i PIAGET WALLON
| bambini e le bambine Lo sviluppo integro e
froscorrong molto tempo integrato di corpo @
in ambianti ol chiuso con Soprattutio nella prima mente & la sperimen-
conseguente cumento del Infanzia, lesperienza e Il tazione corporea dell'am-
rischio di sviluppare pensiera segueno | canall biente portano alla cono-
disturbi dell'attenzione, di carattere psicomoterio. scenza di sé, degli altri e
depressione ed obesita, del mondo.

6 MACAGI  feressere faniine.  Www.macagi.com
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Risorse didattiche dedicate

OGNI INFOGRAFICA E

IE E ACCOMPAGNATA DA UN QR-
CODE CHE PERMETTE DI

ACCEDERE AGLI ESERCIZI DI
RINFORZO E
APPROFONDIMENTO DELLE
TEMATICHE TRATTATE.

© o & ' GIOCHI ATTIVI E DIVERTENTI

_—
od .

-

= t = Diverse modalita per esercitarsi
negli apprendimenti: quiz,
abbinamenti € tanto altro.

'8 MAGAG] fencticse famiine wWww.macagi.com

Risorse didattiche dedicate

GIOCHI BILINGUE

Ogni tematica viene affrontata in
italiano e in inglese per ampliare il
lessico in maniera interattiva sia nella
lettura che nell'ascolto

3 DIVERSI US|

in giardino in classe a casa

& WACABl fcciions faniins  www.macagl.com



Orfi didattici

L'ORTO SCOLASTICO come laboratorio di prevenzione e tutela dell'ambiente, come motore per
I'acquisizione di comportamenti sostenibili acquisiti in un contesto che necessita di cooperazione
e collaborazione.

Le informazioni, da sole, non riescono a modificare radicalmente i comportamenti. E necessaria
un'educazione basata sulla conoscenza attiva ed esperenziale che parte dall'informazione, passa
per la pratica e |'osservazione, prosegue con la formulazione delle ipotesi e la loro confutazione e,
infine, prevede un consolidamento degli apprendimenti.

CONSOLIDO

6_’1‘_"'
2T
_'...J l"ﬂ

esercizi online
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INTELLIGENZA LOGICO-MATEMATICA

Il bambino nasce gia con un cervello matematico:
differenzia piccole quantita, senza contare.
Il bambino & un piccolo scienziato sin dalla piu

tenera etd: ha un'innata spinta alla scoperta, procede
per prove ed errori, fa ipotesi e individua nessi logici, |

ne verifica la validita.

| giochi proposti per lo sviluppo dell'intelligenza
logico-matematica lavorano:

sulla concentrazione e "attenzione sostenuta
sul pensiero scientifico

sulla discriminazione sensoriale globale

sulla capacita di elaborare la comparsa e
sComparsa

sulla relazione con I'adulto creando moment di
condivisione unici

Science

I' ‘-I‘irh\' ?h‘\l."ri; -'..,-i::"'-r‘ﬂ '-'l.1-r|rl=;r'_rl-':-!-
I 1=1 HEIPN=
Technology il ,.!:'.-'f-.l'{“;,;g,,l! €T € Yudlilita
Engineering
Mathematics | nf%]ﬂ DIMENSIONI: 100X10X150 crm

| INCLUSIONE; @fh

-----

e Eo

_/-1' E codice: VBO104

ﬁ @Qﬁﬁ’ % :-E Fl'ﬁl 2-7 anni [_EI

Difbcoits  Febandi [hiterks  Duiabaklih  (hfinEha [iffcolh fndgor
moiDrie  cogrithel  pervasid  niplietive sciafzrane dpErendimEns

Dgni tessera presenta il numero
e |la relativa quantita, siz in
modalita visiva che tattile:

i numeri sano in riliava,
le numerosita sono cave.

Le quantita sono organizzate

_¢ nell'ordine di 3 che corrisponde
allo span biclogicamente

determinato, presente sin dalla nascita.

‘ “ﬂnﬂﬁl herediens bambinia www.maugi.:mn

VALORE PEDAGOGICO
* o3 # X
ey W .
Pensiero Coardinazione Bisogno di sicurezza Ragionamento Socializzazione
logico oculo-manuale strategico



La ruota dei colori

ﬁ DIMENSIONI: 105X75X75 cm

INCLUSIONE: Q; @ @ ﬁg; %

C

=
Diffcelih  Rtandl  DEpatd Deabiick  Diffcohda Cafficolch
solade  cogniSd  pervidhd  iniellaitve dacakazens appresdimeno

Cucu orizzontale con cassetti - colorato

'@‘ DIMENSIONI: 100x30x100 cm

ETA: 1-10 anni _Ei _7|' codice: VBO105 | | INCLUSIONE: é @ @ 0 % ETA: 0-3 anni _14 _/_’; codice: VBO107C

g Chddoor

Cofficolts. Mitsrs Dosrdl  Disabkts  Difficeliss

Irwics it Jindanr
moiore  coprited | ponocd | nhebedie cocalozane
Il cucil facilita lo sviluppo della permanenza dell’ oggetto e permette
Ruota con | celori bianco e nero al bambino di rappresentare mentalmente il suo mondo
Ruote composte dai tre color primari: che permettono di scurire

ruotandali e sovrapponendosi si vanno a o schiarire i tre colori primari
creare | eolar secondari

La comparsa e ricomparsa degli
oggetti aiuta ad elaborare
il distacco
Gli spazi
sono lasciatl vuoti per dare
la possibilita di inserire
nuovi materiali naturali |
trovati nal parco [ 17 [y
o i propri giochi Ll e
VALORE PEDAGOGICO VALORE PEDAGOGICO
# & O # X # 3 KJ g X
Pensiero Scoperta Pensiero Ragionamento socializzaziona Pensiero Coordinaziona Bisogno di sicurezza Ragionamento Socialirzazione
logico scientifico strategico logico oculo-manuale strategico

6 MACAG] iernciicss dombins  wWiww.macagl.com & MACAGI fenetsene foniing  wWiww.macagi.com



Calendario perpetuo

Coding: mappa del tesoro & ©

'@‘ DIMENSIONI: 110X20%150 cm

_@, DIMENSIONI: 70X10X120 cm

INCLUSIONE: é% @ig ﬁg" % E%l

INCLUSIONE: @ @{‘g*ﬁg" % @

B
8 0 I P DEwt  Dhabiftd  Dicokl b CiMeedth
rotone  ogniEw  peremtbn  mivdletthva socihilictane apneendimenio

Aiuta a comprendere |a successione di giorni, mesi, anni attraverso
Fesperienza diretta e la manipolazione.

CALENDARIO
PERPETUQO

La costruzione del temo cronologico
& costituita dalla comprensione
della struttura del calendario
®  ovvero dalle unita temporali
di giorno, setbimana, mese
& anno

®» |l calendario perpetun permatte d
comprendere l'interdipendenza tra
le singole unita di tempo e di
acquisire consapevolezza della
loro continuita e linearita.

Lavorando contemporaneamente

coscienza delle differenze metriche
delle varie unita.

Il font utilizzate & Opendyslexic
che favorisce |a leggibilita del testo
per una maggiore inclusione

VALORE PEDAGOGICO

ETA: 5-11 anni E EI?‘ |

codice: VBO110 |

ETA: 5-11 anni El/ E’z codice: VEO109
mdoor tandoor

su pil unita temporali, & possibile prendere

# O - %

Pensiero logico Pensiero scientifico Estensione del Raglonamento pratico
vocabolario

8 MACARl ‘ercisers bambine wWwhw. macagi.com

[iMoslis  Aiard] Dislusili | DeaBind DEMcotl & DMl midaor Dutdoar
molofie  copgniis  pesdnd  indelletva soclslerane aporencimendn

Attivita di coding con sfondo
narrativo della caccia al tesoro
cosi da creare un aggancio motivazionale,

Aiuta gli studenti a sviluppare competenze
chiave come la risoluzione dei problemi,
il pensiero critico, la creativita e la collaborazione

Possibilita di creare sfide sempre nuove:
ructando i cubi & possibile creare percorsi
di differente difficolta stimolando la

capacita di problem solving e promuovendo
Il pensiero computazionale

VALORE PEDAGOGICO

#® O e %

strategico

3 MACAGR] ‘ferciiene fambine www.macagi.com



Pesi e frazioni

Cubo magico

E@‘ DIMENSIONI: 70X10X120 cm o) O _@i DIMENSIONI: variabile

INCLUSIONE: é @.@ W % @ ETA: 5-11 anni Edj ET codice: VBO119 | | o icione. @ @@ﬁ @ %] ETA: 2-12 anni _Ifi' _»7|'| mdhe:vﬂnﬂﬂi‘

Diffeelth  Meardl  Dirhehl Dasdiits  Oeotha Ingnar O
mmorle  [ogndie  pereasd mummwm

Chaloio o

Drnartd  Daabiind  (niffccha s
rrut-:nrru n:mlwl ummmmmﬂm

Attivita multifunzionale che aiuta gli studenti a sviluppare Pesi di legno per apprendere | concetti di unitd di misura, equivalenza e
competenze chiave come |a risoluzione dei prablemi, misurazione In maniera attiva: 5i impara facendo e
il pensiero critico, |a creativita e la collaborazione si favorisce il pensiero scientifico.

[ | numeri sono cavi cosi da sperimentare il numero
In modalita sensoriale.

Possibilita di creare sfide sempre nuove:

ruotando i cubi & possibile creare athivita

di PIXEL ART o ricreare SCHEMI su griglia
(download schemi enline sul sito)

EseEmpio
di pixel art
Lato delle frazioni: si parte dall'unita che &
il chilo per pol sperimentare le frazioni sia con la bilancia
(venduta separatamente) che direttamente con i blocchi,
esempio di
schema RETRO
Lato del peso: ogni blocco esprime il peso in grammi
1000 g (1 kg), 500g, 250 ge 125 .
VALORE PEDAGOGICO VALORE PEDAGOGICO
Pensiero logico Pensiero sdentifico Ragionamento Ragionamento pratico Pensiero logico Pensiero scientifico Scoperta Ragionamento pratico
strategico matematico
@ WACAGI fooctioic fumiin  woww.macagi.com
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INTELLIGENZA LINGUISTICA

Il linguaggio si sviluppa, non si impara, diceva la
Montessori, tutto dipende dalla capacita degli adulti
di rispondere ai bisogni dei bambini.

Durante i primi 8 anni di vita | bambini si trovano nel
pieno di quello che viene chiamato periodo sensitivo
per il linguaggio per cui apprendono senza sforzo una
o pil lingue.

| giochi proposti per lo sviluppo dell’intelligenza

linguistica lavorano:

* sull'utilizzo dei simboli quali parcle, immagini e
gest

= sull’espansione del vocabolario

= sull’analisi dei suoni e la loro riproduzione

* sulla capacita narrativa

= sull'identita individuale e sociale

* sull’assunzione della prospettiva dellaltro

= sulla relazione con l"adulto e con i pari

8 MACABRI fenesicne famiine  wanw.macagi.com

Momenclatura
WVED201

i

LT

s

Lt m 4
r : 1N |
: ~-.:-"’”ﬁ‘ ’

e —

Alfabeto
montessarian
VBOZ2OT

-
,‘_.
-y
k

-
—
.
—

l# o] la]r]
(Il 1]

[ loli>i=]

i (o 0 B D |

Momenclatura e suon
anomatopeici
YWBO205

" =l S L |
I :
Teatro delle marionette
, WBa210
Storytelling sequenze
compomibili
VBOZX13

CODICE NOME MISURE
VED201 Momenclatura 225x15x110
VED205 Momenclatura e suoni onomatopeic 100x10x150
VED2OT Alfabeto montessoriano 1002 0x150
VED210 Teatro delle marionatha 230wE5x200
VBO212 Teatro tradizionale A0 T Che 200
VBO213 Storytelling componibile 100x10x 150

8 MACAG] ‘fenessere fambing

WWW.macagl.com

= F'l‘* TEATHGF':J. e

Teatro tradizicnale
VBOD212

ETA
1-6
2-10

2-8

L . T T



_@ DIMENSIONI: 225X15X110 emn

INCLUSIONE: @ ﬁ@ .S @ l; ETA: 1-6 anni Y] [/} codice: veo201

DifMicosh  Aimed  Disturbd Disabiicd  DeMcoltd a Indoor Onsioor
fotorin  cgniths  poneihd  inbelieTha Iﬂ:IH'H:ti-'winﬂ-ﬁ

Blocchi di parole da abbinare in base a RETRO
diversi livelli di difficolta: su richiesta di un
adulto, in base all'immaging, sul riconoscimento
delle lettere

Spunti per gli adult
che voglione guidare
nell’esplerazione linguistica

Sistema ad incastro per
auto-correzione cosl

da favorire il gioco autonomo
e sostenere 'autostima

Due categorie diverse: la frutta ed i colori.
Paossibilita di giocare su pil categorie,

Etichetta verbale per stimolare
il iconoscimento del sistema scritto:
alfabetizzazione emergente
VALORE PEDAGOGICO
Pensiero Estensione Bisogno di sicurezza Categorizzazione Soclallzzazione
logico vocabolario

8 MACAGI fenciscne dombenn  ww.macagi.com

'@n DIMENSIONI: 100x10x150 em

INCLUSIONE: @’ @ @ g % Q ETA: 2-10 anni _Id’]' _.7|' codice: VB0205

Dificoita  Mimd  Dbterl  Disablea  Difficcitd e Indoor Do nr
maborie  cogaithd  penadd  belestva socalimare mruhrn

Associare | versi agli animali e apprenderne il nome
grazie all’etichetta in stampato maiuscolo

sensoriale: | bambini e le
bambine possono seguire
il contorno con le dita

— —
s f ? ? ﬁ Il font utilizzato & Opendyslexic
@R e
Sy - \

=y A
AR
- A 9 S

7 ~ a ‘ Il profilo degli animali
N e |E ura memerizadone

VALORE PEDAGOGICO
- 22 < O @&
Alfabetizzazione Categorizzazione Estensione Scoperta Memaria
lingua scritta vocabolario sensoriale

3 MACAGI  fenetsene fambine  www.macagi.com



n@‘ DIMENSIONI: 100x10%150

INCLUSIONE: ,ﬁ% {fﬁ @ 'ﬂ3? % E_;?J ETA: 1-10 anni I_Iﬂl codice: VB0213

Demigoms  Rieeli  Diwrbi Dicabilcd  Deffaooha s L g Chndg g
materio  cegnil  pervasiel intelleTiva socialinecs tnp-lmd-l'rlmlu

Il pensiero narrativo permette di costruire significati condivisi,
di organizzare I'esperienza e contribuisce allo sviluppo
emozionale e saciale

Il font utilizzato & Opendyslexic
che favorisce la leggibilita del
testo per una maggiore inclusione

Racconto suddiviso in
sequenze che si possonc
staccare ¢ riordinare

cosi da sviluppare

la capacita narrativa e
logica.

Le immagini sono chiare
& lineari cosi da aiutare
il racconto anche ai
barmbini non ancora

scolarizzat
ALTRE STORIE:
*  Peter Pan
* [Don Chisciotte
* limagodi Oz
= Alice nel Pagse

delle Meraviglie

*  Robin Hood

* |l libro della giungla

VALORE PEDAGOGICO

22 X @ %

Produzione Socializzazione Sviluppo Gioco
lessicale affettivo simbolico

8 Mﬁﬂﬁm Benatioss dermbiro

-2

Estensione
vocabalario

www.macagi.com

IEE‘]I DIMEMNSION!: 230x65x200

INCLUSIONE: @ @ {%ﬂ 153? % %‘J ETA: 1-12 anni

Ciffioehd  Rhandl Ol Dbabifid  Diffoolh &
Sl cofietvi | peredshe  imdlemva socialezane -:-F-'dml

E(,' E]'_'" codice: VB0210
noaar i chewat

Il teatro come lucgo di esplorazione delle emozioni e di elaborazione delle
situazioni che | bambini vivono nel quotidiano

il

PRGSSIMG SPETTACOLO ALLE

Lavagna dove scrivere Forario, il titolo dello spettacolo,
gli attori, stimolando la letto-scrittura

VALORE PEDAGOGICO

22 T X 205

Socializzarione

Creativita e
immaginazioneg

Comunicarione
verbale

Estensione Gioco simbolica

del vocabolario

8 “lﬂlﬁ[ bereilehe Barmidnn

www.macagi.com



'él‘ DIMENSIONI: 300x70x200

, o ABC P i E-_f"l Eﬁl s
INCLUSIONE: @ @ @ Praa ;;J. ETA: 1-12 anni codice: VBO212

Difficslid  Moadl  Bistodls  Disabdth  Difesini Cutfiociis OLepor

matarie  togrithd  prrasv Iebeliefia seoatipmes  MORTENdTEMD

Il teatro come luogo di esplorazione delle emozioni e di elaborazione delle
situazioni che i bambini vivono nel guotidiano

Sipario che si apre

VALORE PEDAGOGICO

22 BB X &

Estensiona Gioco simbolico Socializrazione Comunicaziome Creativitd a
del vocabolario verbale immaginazione

8 MAGAGl feresicie Bambina Www.macagi.com

Eéi. DIMENSIONI: 100x10x150 cm

INCLUSIONE: @ @@ﬂﬁg % ]%ﬂ ETA: 4-7 anni ch/ Dﬁ codice: VBO207
Dok

Inanr

CEMpoes  ARard Disnirie Diaabiing  Dffcotsa
Weelara  cognithd  pEevishd Imtellanive cochiiZEeT apsna e

Alfabeto con vocali in rosso e consonant in blu.
5i associa il carattere in stampato maiuscolo
a quello minuscolo

VALORE PEDAGOGICO

Dhaielicpias

La superficie delle lettera

8 smerigliata cosi da favorire
la memorizzazione sensoriale
della forma

& = &

Categorizzazione Alfabetizzazione Memaria sensoriale
lingua scritta

e MACAG] feresicre Bamdine www.macagi.com
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Science
Technology
Engineering
Mathematics

INTELLIGENZA SPAIIALE

Intelligenza che unisce la logica alla creativita,
coinvolge prettamente "'emisfero destro e si basa
sulla capacita di pensare per immagini.

La capacita di pensare allo spazio parte dal corpo in

movimento e si perfeziona, come ci ricorda Bruner,
fino ad arrivare alle mappe ed al linguaggio.

| giochi proposti per lo sviluppo dell’intelligenza

spaziale lavorano:

* sul corpo come primo mezzo di esplorazione

* sulla capacita di visualizzare oggetti e forme da
angoli diversi

* sulla capacita di costruire puzzle

* sull'identita individuale e sociale

* sull’assunzione della prospettiva dell"altro

« sulla relazione con I'adulto e con i pari

Luci & cobori
VBDIO1

Luci e colori pannello verticale Luci e colori pannello singolo
VBO303 VBO302
CODICE NOME MISURE ETA
VBo3nl Luci e colori 150x500x210 0-10
VBO302  Luci e colori pannello singolo 150x300x210 0-10
VBO303 Luci e colori pannello verticale 100x10x157 0-10

8 MACAG] feressere Rombing WWW.macagi.com



xéln DIMENSIONI: 150%500x210 ‘@n DIMENSIONI: 150%300x210

INCLUSIONE: @% @ @ ﬁgp % ETA: 0-10 anni E,/ E]'?I codice: VE0301 INCLUSIONE: {% @ @ ﬂgﬂ % ETA: 0-10 anni [__I-di E"-"' codice: VBO302

Difficcitn  Riardi  Diturki  Dimslits  Difcokis wner Awiriar

Difficolin  Ninrdi ivigrkl  Dhmdibt ol
malone  copedy  porwashed  Iniclettha socialiazane - CH e, i

mepmde  oogratkil - pengeld relleite ool

Sin dalla nascita i neonati sono attratti dalle luci

e dai contorni,

Gid dal 3 anni, osservando | diversi cambiamenti delle
proiezioni sul pavimento, i bambini formulano e prime Sezione del colore:

ipotesi scientifiche sulla rotazione delia Terra per immergersi letteralmente
nelle calde sfumature dei
colori naturali

Sin dalla nascita i neonati sono attratti dalle luci

w dai contorni,

Gla dal 3 annl, osservando | diversl camblamenti delle
proiezioni sul pavimento, i bambini formulano le prime
ipotesi scientifiche sulla rotazione della Terra

)

Serione delle ombre:

farme geometriche e degli animali o

che si proiettano sul pavimento

#  cambiande inclinazione col \
Vd movimento del sole

Sezione del colore:

per immergersi letteralmente
nelle calde sfumature dei
calori naturali

VALORE PEDAGOGICO VALORE PEDAGOGICO

@ U % 4 X @ ¢ B 4 X

leeriminaz e Discriminazione Creativity : ; . o
t‘..lusr:nmm azione Creativita Socialith § farmme ¢ colors _ Sy Gioco simbolico Scoperta Socialita
di forme e colori e immaginazione & immaginazione

3 MACAG] fenciters dambine www.macagi.com 8 “lulﬁl = o Vi TG .con

Gioco simbolico




_@, DIMENSIONI: 100x10x150

INCLUSIONE: @.% ﬁ@ﬂ% @ ETA: 0-10 anni Elf]' Elz codice: VBO303

Dok Fooedl Diourtl  Disabboy  Cefficohaa
moforie  cogaitiel  panave  iebeletEha vecislbaare

Sin dalla nascita | neonat sono attratt dalle luci
i dai contorni,

Ogni finestra da la possibilita di vedere -

Il mondo a colori ! l

Maniglie che favoriscono |a posizione —
eretta anche a chi non ha ancora l.,,_,--r-"""'ddd_ﬂ-_
stabilitd motoria ; oy
VALORE PEDAGOGICO
@ 0 % & X
CHSCAMInATiang Creativita Gioco simbolico Scoperta Socalith
di forme e colori

e immaginaziona

3 MACAGI  feacriors fomiine www.macagi.com



Pannelli musicali

INTELLIGENZA MUSICALE
.@_ DIMENSION|: 210x205x110 cm
- Q0: ETA: 1-6 annl ¥ [] || codice: vRoan: ‘
La musica & un veicolo di socializzazione cosl potente AN é‘ {% @ = % ‘ = J J -
da essere di supporto per la promozione dello Détcoks Biwrd  Dishwbl  Dhsbinia  Cifficcliae Pdscr  Omdooe

. . . 4 0 L mokarte  oopalld  powsashdl  imellees Soriiln e
sviluppo sociale, emotivo e affettive in bambini con

autismo, contribuendo a ridurre I'aggressivita e ad
aumentare |'autostima.

Nella prima infanzia, la comprensione degli aspett
musicali del linguaggio (proscdia e ritmo) &
fondamentale per lo sviluppo linguistico successivo.

| giochi proposti per lo sviluppo dell’intelligenza

musicale lavorano:

* sull'analisi dei suoni e la loro riproduzione FRATHRIC T
: : . S RiE VBOA01

* sul riconoscimento di schemi ritmici

* sul pensiero creativo e divergente

* sullo sviluppo emotivo

= sulla capacita di collaborare

* sulla relazione con I'adulto e con i pari

|

Strumenti musicali di diversa natura Il linguaggio sonoro & una dotazions
per favorire un'esplorazione pill completa universale che si possiede sin dalla nascita,
del suono e del ritmo e facilitare I'acquisizione
di comportamenti di collaborazione per la Dai 3 anni diviene supporto per il gloco simbolico.

creazione di concerti musicali,

VALORE PEDAGOGICO

CODICE | NOME MISURE  ETA |- % & % @

VBOAD1 Pannello musicale 210x205x110 1-10 o Gioco scoperta Socialita sensibilita
simbolico musicale

a MACAG]  fencisese bambine Wi, macagi.com
3 Hlﬂhﬂl fensddeae Aambfina WWW.macagi.com



INTELLIGENZA CINESTETICA

Scauxhlera sensoriale
VBOSO1 Piattaforma primi pass|
VBOS17

Mente e corpo sono intimamente connessi: il corpo
supporta il sistema cognitivo e viceversa.

Il corpo & il primo medium di sperimentazione e
comunicazione con I'ambiente, di relazione tra
mondo esterno ed Interno.

Il corpo agisce costantemente con tutte le altre
forme di intelligenza ed & cruciale nella creazione
delle relazioni.

| giochi proposti per lo sviluppo dell'intelligenza

cinestetica lavorano:

= sulle sviluppo della motricita grossolana e fine

* sulla stimolazione della percezione tattile e
sullintegrazione tra le informazioni

Labdrinto 3d

VBOS02 La tana Pikler
VROSO3 Gipca con me:
Tavole da lavers - travasi gioco d'imitazione

VBOS13 VBOS521

* sulla progettazione motoria e pianificazione !
logico-matematica
* sulle categorie spaziali quali: sopra e sotto, alto e
basso, lontano e vicino
* sulla relazione con 'adulto e con i pari
hl;gé:;:ﬁ Gloen mmnsnrlale o an o p!ni:l:; ':m:ﬂumn
CODICE NOME MISURE ETA ']‘::
WBOSO1 Scacchiera sensoriale | 183x183x5 0-3 | el
WVBOS02 Lebirinto 3d 11082106120 36 o
VBO503 La tana Pikler 170x122%50 1-6 ¥
VBODS05 Spingi e ruota 100x18x150 1-6 o
VEOSDS | Pannello pre-grafismo | 10ﬁﬂﬂ:15ﬂ 1-6 o
VBOS10 Pannello pre-grafismo tattile 100x18x150 1-6 v
VBOS13 Tavelo da lavors: travasi di coppia Alx20x51 1-6 o
VBOSLT Plattaforma primi passi 20502250164 0-3 o
VBO518 Percorso motorio WAR. Q-6 ol
VBOS21 Gioca com me; gioco d'imitazione 120x10x120 4-10 o
VBEDS2G Gioco memory sensoriale 100x18x120 2-10 o

3 MACAG] femciicrs famdine Www.macagi.com
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Percorso motorio

Piattaforma primi passi

'@, DIMENSIONI: 205x225x164

ﬁ DIMENSIONI: 205x225x164

| INCLUSIOMNE: @ @@ ﬂg %

ETA: 0-3 anni codice: VBO517

INCLUSIONE: é @@ ﬁgﬂ %

ETA: 0-6 anni codice: VBO518

Tettino che consente di
gostara ali"ambra anche
durante il periodo estivo,

Scale ad altezza ridotta,
CON Corrimano per
tutta la lunghezza
per sostenera il

bisogno di scoperta
e competenza sin dai
primi passi.

Difteolts  ARard)

Distur Dkabivth  Difcoha a I e sy
mokhie  cogithd  perviiel el litva soclali cace

Fiattaforma ideale per sviluppare la motricita
grossolana con 4 diversi compit: salire e
scendere le scale, scivolare,

arrampicarsi,

Scivolo e rampa,
a pendenza ridotta,
per consentire di

scivolare ed arrampi-
carsi in sicurezza.

VALORE PEDAGOGICO
R es W #& X
¥ N
Matricita Coordinazione Sstimolazione tattile Memoria sensoriale Socializzazione
grossolana oculo-manuale
@ WACABI  foncison fumiins  www.macagi.com

Diflcord Mardi Dl Disabind DiMcoitia
mehore  oopelttel  pervasw  ingeleftee socillprane

Pioli naturali da scalare, posti

a progressione di altezza.
Permettono di saltare a diversi
gradi di difficolta nel rispetto

del livello di sviluppo di clascuno.

Ostacolo che si presta ad essere
sia sormontato che attraversato
creando un mini-tunnel.

' 2<

Scala con diversi gradi di difficolta:
permette di salire, scendere e saltare
da differenti altezze e piani di appoggio.
Tutti gli angoli sono smussati.

\
\

Scatola dove infilarsi,
nascondersi e sviluppare

la coordinazione motoria
degli arti superiori, inferiori
e del busto.

VALORE PEDAGOGICO

RA
"

Coordinazione
oculo-manuale

*

Motricita
grossolana

& MAGAGI  fenessere bamiling

Memoria sensoriale

Socializzazione

W

Bisogno di
sicurezza

www.macagi.com




Spingi e ruota Pannello pre-grafismo

LE‘EI, DIMENSION|: 100x18x150 ﬁ DIMENSIONI: 100x18x150 ‘

e o o =
| INCLUSIONE: @ @ @ a0 % I ETA: 1-6 anni | It.” | ﬂ ‘ codice: VBOS05 INCLUSIONE: @% @ @ m:__ ‘ % ETA: 1-6 anni @ | A | codice: VBO509 l
OffcofE  Ftard Disturtd DelshBRE CHffco®A Inoi Qusdnor [H;mﬂlu H.i:r.:r Diistt m:.ﬂn mrur.’ma Diffecoiis by Cudoar
moterls  cognitel  pereasd  imelithe S0 caliz e rmalane  mgasd  penabd  rmilete sedslance gporendimenin
Ingranaggi che ructano Athivita di motricita fine: seguire | tracciati da sinistra a destra e su un ampio piano
in senso orario e antiorario cosl da promuovere I'uso dello spazio e della lateralita

MManiglie per facilitare
la posizione eretta

Maniglie per facilitare
|la posizione eretta

Cilindri che ruotano grazie all’azione svolta
dalle mani e dalle braccia.

Diverse texture per esperienze sensoriali
diversificate: ostacoll simil-pietre, liscio e
fondo zig-zag

\=

\

Elementi che si spingono da un
lato e dall’altro dal Fﬂl‘ll'l'E"ﬂ- Area delle motricits fine:

fraw::-rendl? il gioco sociale e ~ isingali elementi si spingona
I'apprendimento del concette di emergono sul retro del pannella

turno Tracciati circolari, scivolati e non, su piano verticale
per allenare il polse, la spalla ed | muscoli del collo.
VALORE PEDAGOGICO VALORE PEDAGOGICO
% o2 " # X i " # X
"4 : ("4
Matricitd Coordinazione Stimolaziane tattile Memaoria sensoriale Socializzazione Coordinazione Motricita fine Memaoria sensoriale Socializzazione
grossolana oculo-manuale oculo-manuale

@ WACABI ienciicne s wiww.macagi.com @ MACAGI  fenciions fomiins  WWW.Macaglcom



Labirinto 3d La tana Pikler

.E%jﬁ DIMENSIONI: 200%120%84 ¢m 1-3 anni | 200X120%104 cm 3-6 anni

ﬁ DIMENSIONI: 110x210x120

INCLUSIONE: @% @ @ m‘g, % ETA: 1-6 anni | Ej- ET codice: VBO502 INCLLISIONE: @ @ @ n:g’ % ETA: 1-6 anni [14 IZJZ codice: VB0S03

Quitaar

Giffcokl  Fand Dishebl  Disabink oMl a Irdzar Eroteir Difficchd  REardl  Distmbl  Osabiits  Difcohia
motoreE oognithe | pervassd | indelieithe sociizrane molorie  cogretd peresaiei | ovielsttvs wciskazame

Labirinto che si sviluppa nelle 3 dimension: Ispirata al triangolo Pikler, offre pil modalita di gioce:
n:tumﬂ_ past a diverse 'lt_em* da oltrepassare arrampicata, cucl, nascondino, tirarsi in piedi, equilibric posturale.
per uscire all’altra estremita.

Promuove il pensierc strategico e
lavora sulla Zona di Sviluppo Prossimale (Z5P). /

N\ |

Rampa piena e vuota

Pali verticali consentono una presa
sicura per i bambini che stanno
imparando a stare in
posizione eratta.

.

| |

Ingresso/uscita dalla tana

dove nascondersi, riposarsi,
giocare al cucl o a nascondino
sviluppare il pensiero simbalico,

La possibilita di gioco in piccoli
gruppi consente di produrre delle azioni
maotarie sempre pid raffinate grazie
all'imitazione, Facilita la conoscenza

di sé, del proprio corpo, dei propri
limiti & delle proprie capacita.

VALORE PEDAGOGICO VALORE PEDAGOGICO

# 24 #® & X ox I O# @ X

Motricita Coordinazione Ragionamento Memoria sensoriale Socializzazione Motricita Coordinazione Ragionamento Memoria sensoriale Socializzazione
oculo-manuale strategico grossolana oculo-manuale strategico

@ MACAG] ‘oocisorc tamiine  www.macagl.com @ MACHGI oncsiors fumsive  www.macagi.com
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Gioca con me: gioco d’imitazione Gioco memory sensoriale

n@a DIMENSIONI: 160x20x120/140/160 cm k[ﬁjﬂ DIMENSIONI: 100x10x120/150,160 cm
. - . _ —
; w0 ETA: 2-12 anni ¥, [/ | codice: vBos21 ~ @ @ & ﬁ ETA: 3-8 anni Y, [/ codice: vBOS26
INCLUSIONE: (5 @{gﬂ? @ [ [ wewsione: ¢ (& (B S & Y
Dol  Eiaed DBhteisl  Dhadskrd  Difkohd s I 3o Dl CiMisnith  Aiaed Deirer®l  Dicabifich  Biflcahd a Indags Diuhgin
moberie  cogedhd  penm  inieletRyn eosialozare maberie  cogiiitl  pervandel  inbellpteg pecislizzars

Gioco di imitazione laterale e frontale:
5i imitano | movimenti dati dalla combinazione di mano destra-sinistra e colore.

Il pannello trasparente consente di giocare fino a 4 giocatori. Classico gioco del memory nella

variante tattile:

il profilo degli animali

€ cavo cosi da permettere
una mamorizzazione
sensoriale. | bambini e le
bambine possono seguire
il contorno con le dita.

Il gioco del memary va a sostenere
la memoria di lavoro, 'attenzione
e la capacita di problem solving.

Sviluppo della lateralita ciog la consapevolezza delle parti destra-sinistra
del proprie corpo nelle spazio.

Promuove I'integrazione bilaterale cioe la capacita di utilizzare le due parti
destra-sinistra in modo coordinato e funzionale.

VALORE PEDAGOGICO VALORE PEDAGOGICO
© 2 & # X g 3 W #& X
"4 : KX :
Discriminazione Coordinazicne Lateralizzazione Memoria sensoriale Socializzazione Motricits Coordinazione Stimolazione tattile Memoria sensoriale Socializzazione
percettiva oculo-manuale fine oculo-manuale

@ MACAGI  tocoiorc famiine  www.macagi.com @ MACAG] ievcoions foniie www.macagl.com



Pannello pre-grafismo tattile Tavoli da lavoro: travasi di coppia

néj_ DIMENSIONI: 100x18x150 ﬁ DIMENSIONI: 44,5%22X50 cm 1-3 anni | 44,5%22X60 cm 3-6 anni
0 [2Ec] E"I E/"I f o A i Ez’l [ﬁl jce:
INCLUSIONE: {;ﬁ"‘ @ @] x> % S ETA: 1-6 anni codice: VBO510 INCLUSIONE: {5 @ @ % ETA:1-6ann codice: VBO513
Dokl Rimedi  Distuit OEobiih  MH¥coRla O PP el Indzar Cumdodi [efficols  AEsd  Digterdl  DhabdEl  Oficatda I Cratrinc.s
moksrE  copnitii  parvackd  velleftve rccialazare mpeendimentn mualoiie  copaiee peivaie  inbelethes woubieans

| bambini manipolano materiali diversi, con strumenti differenti, & affinano nuove tecniche di esplorazione.
Attivita di matricita fine: seguire | tracciati da sinistra 5l affrontano | prim| concett logic come || vuoto-pieno e |a conservazione delle quantita (Plaget)
a destra e su un ampio piano cosl da promuoverg

I'uso dello spazio e della |ateralita

r | travasi permettono di
lavarare sulla concentrazione,
sulla motricita fine e sulla

cogrdinazione oculo-manuale.

Le silhouettes degll animall sono
dei tracciati in rientranza cosl da
permettere di seguire con il dito

| contenitori possono essere
rimossi per facilitarne la

pulizia
il profilo di ciascuno e sviluppare
la memoria sensoriale
Gli spazi laterali servono a contenere gli strumenti
come pinze, cucchiai, mestoli, ete.
VALORE PEDAGOGICO VALORE PEDAGQOGICO
e e ‘ RA o e '
"4 - N Q :
Coordinazione Motricita fine Memaoria sensoriale Socializzazione Coordinazione Creativita e Produzione Memoria sensariale Socializzazione

oculo-rmanuale oculo-manuale immaginazione artistica

3 MACAGI  Feneiscss famiing www.macagi.com 3 MACAGl  fenciicns fambine  Www.macagi.com



Scacchiera sensoriale

'[é'l DIMENSION!: 183x183x5

INCLUSIONE: @ @ @ m‘% % | ETA: 0-3 anni | EI El' codice: VBOS01

Ditfcokd  Elaedi Bt Disabikrd  DivcolE & Iradear Cratcdinar
miore  copeiid  pervad  mbelleifive iociakorae

Texture diverse;
* stimolazione percezione tattile

* integrazione tra informazione visiva
e sensoriale

Differante resistenza materiali:

- erta i IIEh i
SCOp nuovi equilibri Dimensione dei pannelli contenuta:

* adatta al raggio di movimento di

bambini nella prima infanzia
Dimensioni defl’intera scacchiera:
Pannelli naturali e artificiali: * permettona il gioco di pil bambini
= stimelazione sensoriale diversificata contemporaneamente
= organizzazione delle rappresentazioni offrendo spunti imitativi
dei materiali
L
Gigco sensa-maotorio:
* promuove la conoscenza del
proprio corpo
VALORE PEDAGOGICO
24 " # X
Matricita Coordinazione Stimolazione tattile Memaoria sensoriale Socializzazione
grossolana oculo-manuale
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Primo cucu

‘ !@ DIMENSIONI: 100X10X100 cm 1-2 anni | 100x10x157 cm 3-6 anni ‘

INTELLIGENZA INTERPERSONALE

La qualita delle relazioni nella fase adulta dipende | INCLUSIONE:

dalla guantita e dalla qualita delle relazioni nella T —— u..
prima infanzia. matsria  cogiiM  goradkl teleTha sodalinae

Le neuroscienze ci suggeriscono che & nella relazione
significativa che si apprende: imparare a stare con gli

”Eﬁ:i—ﬁanni I | I‘,I I -f:‘ll ||mdi:erUEﬂEDS‘
rasgips Chtdaa

altri in maniera costruttiva consente di ampliare le . Cucu per stimuf_are la permanenza
proprie capaciti conoscitive. Non solo: si pongana le del'oggetto e favorire Felaborazione del distacco
basi della teoria della mente ovvero la capacita di ¢

attribuire emozioni e desideri a sé stessi e agli altri.

| giochi proposti per lo sviluppo dell’intelligenza
interpersonale lavorano:
* sullutilizzo dei simboli quali parole, immagini e

NS Diverse tologe i buc ovwero : . .
sull’espansione del vocabolario Saghi Aok oh: Credre aad i \ S .\
* sullidentita individuale e sociale di comparsa e scomparsa P .

* sull’assunzione della prospettiva dell’altro
* sulla relazione con l'adulto e con | pari

Ny a2 ). Siie
. Maniglie per permettere anche
- ! f ai pili piccoli di giocare
tozt L

.-

&!

LA S
i & 0
. 1
Prima cuci Cuclr animal
VBOGOS WRioR VALORE PEDAGOGICO

CODICE NOME MISURE ETA ): ” fr
VBO6DS | Primo cuci 10010150 16 I \/ * % %
VBOGOE ' Ciich d kil 100x10x150 ' 1-6 ' o Bisogno di Fensiero Gioco simbolico Socializzazione Sviluppo

sicurezza logico affettivo
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Cucu animali

‘ ﬁ’! DIMENSIONL: 100X10X100 cm 1-3 anni | 100%10x157 cm 3-6 anni

|IHI1U5IDI'~IE: éﬁ @ @ ﬁg_ % ETA: 1-6 anni Ei' |__4r|:'lI |:ndi:E:UBHE[E

A i WY i e e 3 s e 1
ol dfaed Dol Daling  OdTcshaa
meterle  oogniy  perssalyl intelleittve soceSnoee

Cucl per stimolare |a permanenza
dell'oggetto e favorire I"elaborazione del distacco

| buchi sona creati dalle macchie
della pelle degli animali cosi da
stimolare il pensiero simbalico

/[m

Maniglie per parmettere anche
ai pil piccoli di giocare

VALORE PEDAGOGICO
Bisogno di Pensiero Gioco simbolico Sul:ialtizza:iune Sviluppo
sicurezza logico affettivo

3 MACAGI fercrsene fambiing  www.macagi.com



Disegno verticale trasparente

INTELLIGENZA INTRAPERSONALE
ﬁu DIMENSION|: 145x24x120

educazions

INCLUSIONE: @_} @ @ .;;_E? % ETA: 3-12 anni | _Idi' I_;f codice: VBO702

Rifficoltd Riand Dhtyrid Dhoblith  DMHifcokd e
woloie  cogaid  penld  nelemlva ceclaiizane

Le emozioni hanno un ruolo centrale nello sviluppo
psichico degli esseri umani.

Saper riflettere sulle proprie emozioni potenzia la
capacita di resilienza ovvero della capacita di far
fronte ad eventi stressanti.

Capire se stessi, quello che si sente e cid che si vuole
attraverso giochi che consentono momenti di ozio e
contemplazione.

La superficie trasparente permette di ampliare le possibilitd di espressione
artistica con lo sfondo naturale del paesaggio retrostante e grazie alla possibilita
di pater dipingere a pil mani

Disegno verticale trasparente I contenitori laterali consentono
VBOTO02 di riporre le bottiglie di tempera | bicchierini servono a contenere

| giochi proposti per lo sviluppo dell'intelligenza J - ;
i vasetti del colore e i pennelli

intrapersonale lavorano:

* sul rilassamento e tono dell'umore

* sull'introspezione e riflessione

* sull'espressione emotiva attraverso il disegno
= sulla organizzazione delle esperienze

* sulla progettazione di azioni future

* sul consolidamento della memoria

* sull'identita individuale e sociale

"
mi =almo con |j .
- feapiro

Possibilita di acquistare un accessorio

r appendere i fogli per
Rusta:dalle ama tionk i et I:M!H dl:ir:.e no \rerﬂcslep
dialago interiore positivo VBO708 E -
WBORS
vV
— = e ALORE PEDAGOGICO
VBOT702 Dizsegno verticale trasparente 145x24x10 3-12 o : vl
bl -
VBOZ03 Accessorio fogli per disegno Q ﬂ % ﬂ :Q:
VBO705  Ruota delle emozioni: dialogo interiore positive 100x10x150 5-11 + ;
{ Produzione Produzione del LSocializzazione Comunicazrions Creativith e
VBOT08 Mindfulness 100x10x150 5-11 i artistica Erguaggiﬂ verbale immaginazione

@ MACAGI iencosons fominn  Www.macagi.com @ MACABL  foncoicn fomiins  www.macagi.com



Dialogo interiore positivo

‘éﬂ DIMEMNSIONI: 100x10x150

educarione

Mindfulness

*él DIMENSION|; 100x10x150 educazione

mozional ntlnna

INCLUSIONE: @ @ @ ﬁgﬁ % I.u.m:| ETA: 3-10 anni Dln’-/ E’z codice: VBO705 INCLUSIONE: é @ @ ﬂ“%}? % @ ETA: 5-11 anni ||,;"I | ,7|| codice: VBO708
Difficalts  REardi  ORturkd  Dhadiith  Difealtha Ditcols Endsat Cungaer Difficalts  Riardl Dbl Diablisy  Difkoltia ool nasur Cuidacr

woinre  Cogntyl  pereashd  melettve 32T apprend menka

Ruota che permette di lavorare con le emozioni dal punto
di vista introspettivo attraverso frasi che faveriscono
il dialogo interiore positivo che aiuta a
migliorare ['autostima, la gestione dello stress e il benessere..

La ruota da F'occasione per
raccontarsi condividendo

con gli altri | propri vissuti
£ porsi in sintonia emotiva
con gli altri

Il font utilizzato € Opendyslexic
che favorisce la leggibilita del testo
per una magglore inclusione

Leggere le diverse frasi-stimolo
pub favorire linteriorizzazione
delle stesse @ porre le basi
per una buona routine di

rinforzo dell’ autostima
VALORE PEDAGOGICO
%
¥ @ X = =
Educazione Bisogno di Socializzazione Comunicazione Produzione del
alle emozioni sicurezza verbale linguaggio

4 MACASl ‘owcsione funiins  www.macagi.com

e conEd  pervaand  miolevg sedialingfr apprandlTonn

Percorso visivo e immersivo che permette di
praticare la consapevolezza attraverso il respiro.
Diversi studi hanno dimostrato che la pratica di momenti di consapevolezza riduce lo stress,
i livelli di ansia e migliora |a gestione delle emozioni e le relazioni con gli altri.

Il font utilizzato € Opendyslexic
che favarisce la leggibilita del testo

per una maggiore inclusione

L'uso di tutto il corpo permette
la totale integrazione di mente e corpo

E possibile svolgere il percorsa
in risposta a un momento di intensa
emozione o come rilassamento di gruppo.

VALORE PEDAGOGICO

v

Educazione
alle emozioni

& X =

Bisagno di Comunicazione
sicurezza verbale

@ MACAB!  forcssone fambing
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INTELLIGENZA NATURALE

BB Je mas L atEN
RN | T EFE
5in dalla nascita | bambini sono spontaneamente S E TR =i
attratti dagli esseri viventi e hanno un legame con la
: : All erta del
natura istintuale, chiamato biofilia, che deve essere Statione sciertifica phdee o b

sostenuto dall’esperienza. VBOBOL
Maria Montessori riteneva che 'educazione cosmica
fosse una condizione essenziale per affrontare la
scommessa del cambiamento.

Da recenti studi sappiamo che ridotte esperienze
nella natura possono provocare il disturbo da deficit
di natura (Louv).

| giochi proposti per lo sviluppo dell'intelligenza
naturale lavorano:

* sulla stimolazione sensoriale

* sulla riflessione sui cicli della natura

» sulla scoperta dell’ambiente

* sulla presa di coscienza dei temi ambientali
= sullo sviluppo del pensiero critico

* sulla relazione con I'adulto e con i pari

Pannello ‘part della pianta’ Pannello radici

Il formical
TR VEO92T Fontana in legno ug;gﬁn
338

Yaso basso con vetro e lavagna

Vasca bassa
guardamni, osservamil ik rivacia Vaso alto con vetro e lavagna Vaa17
VEO307 guardami, osservamil VEDS13
veosca
CODICE NOME MISURE ETA &
VBO201 Stazione scientifica 300x20x110 1-10 v
VBOBOZ  Alla scoperta del parco 230x10x140 2-10 v
VBOS07 Vasca bassa - guardami osservarmi Tdx2dx60 0-95 v
VED908 Vasca media - guardami osservaml Tdx24x90 0-99 <
VEDS11 Formicaio 74x10x90 0-99 !
VBO913 Fioriera bassa con vetro e lavagna 162x102x70 5-12 <
VBOS917 Sabbiera con vetro e lavagna 162x102x40 0-12 v
VBO926 Pannello ‘parti della pianta’ 200x10x160 3-14
VBO0927 Pannello ‘radici’ 200x10x160 3-14 f
VBEO928 Orologio solare 75x75x70 3-99 v
339 Fontana 40x20x135 0-99 v

@ MNCABL ‘onciione fumices  wiww.macagh.com @ MACKGI iencoone fomtine  www.macagl.com



Stazione scientifica S-S Alla scoperta del parco

Ji:j, DIMENSIONI: 300x20x110 0/ 0 DIMENSIONI: 230x10x140

INCLUSIONE: é @@& % ET%FJ ETA: 1-10 anni [___h‘-j' I:fil Imdice:‘-l'ﬁ-tﬁﬂl INCLUSIONE: {% @@ﬁ % ]%T:J ETA: 2-10 anni DIZ Dﬂ ‘mdm:vmsuz

MifroRd  Btath Dot Oeshdits DfficoRaa iRy

Difcols  Rtal Dot Desditd DfficoRda

maborky cogeithil | prvaskd  bmelbritve socialzzare appieredivesto My oogrithel  pervasid  Tnmedberd v mh&nm:wﬂ—lu
La prima infanzia presenta un periode critico durante : ' Pannello l‘-_hE permette di riflettere e porre attenzione
| quale osservare la natura & centrale per lo sviluppo sull'ambiente drr:uslante: i partecipanti diventano
sul piano della creativita, motricitd e risoluzione dei problemi. soggetti consapevoli e attivi dell’esperienza nella natura
La stazione meteo e la lavagna permettono di T

tradurre le ozservazioni in schemi tangibili
e manipolabili favorende 'organizzazione delle conoscenze

| partecipanti scelgono un simbolo per giocare:

Lenti di ingrandimento, con spazio
Adatto anche ai piccolissimi che ancora non sanno leggere

sottostante per porre gli oggetti
& trovati nell’ambiente, invitano
all'esplorazione in maniera non strutturata urtilizzo del testo affiancato dalla sua
traduzione in forma simbolica per
~* favorire 'alfabetizzazione emergente
e per facilitare chi ha difficolta di lettura

Termometri: a sinistra quello reale mentre
a destra unc di legne da manipolare

per stabilire |a temperatura Obiettivi sfidanti, step visibili e traguardo

chiaro che invogliano alla scoperta

e promuovono 'organizzazione cognitiva

VALORE PEDAGOGICO VALORE PEDAGOGICO
2 O 4 * =2 O 4 @
Produzione del Pensiero scienfifico Scoperta Pensiero logico Produzione del Pensiero schentifico Scoperta Ragionamento
linguaggio linguaggio strategico

@ MACAGI fonciion fiins  www.macagi.com @ WACAGl focciicic funiine  www.macagi.com



..E%, DIMENSIONI; 74x24x60

.mcLusmrqE: @ @ @ﬂg % @  ETA: 0-99 anni E]’ E]?' codice: VBO9QT

Do B Dthursd  Heabdilita  Difcoke s iHtEcoks
moboio  copnithd  perveild  intelemiva cocliloaane apg re i ssno

Vaso trasparente che permette I'osservazione delle sviluppo delle radici delle piante
e lo studio degli ecosistemi tramite il metodo scientifico.

Promuove I'apprendimento attivo e partecipe attraverso I'azione (learning by doing):
pratico, osservo, analizzo, formulo delie ipotesi e verifico

Strumento che problematizza
= |a realtd, pone dubbi, stimola
riflessioni, elicita domande
ovvero un luogo ideale di
costruzione della conoscenza.

Osservare cio che normalmente non si pud vedere perché
softoterra crea stupore, ingradiente essenziale per creare
interesse & promuovere un apprendimento significativo

VALORE PEDAGOGICO

& O 4 X

Educazione Pensiero scientifico Seoperta Socialita
ambientale

3 MACAG] fereisese bambinog WWW.macagi.com

INCLUSIONE: @ @ﬂﬁ % EEQ ETA: 0-99 anni DI/ El?l codice: VBOS08

Dfficofsy Freerds Disurtd  Deabidsd  Difschba Mhtticalis
medorie  cognithd ponvadd bmBemiva soclalisees apoeanberance

Vaso trasparente che permette I'osservazione dello sviluppo delle radici delle piante
e lo studio degli ecosistemi tramite il metodo scientifico.

Promuove ["apprendimento attivo e partecipe attraverso l'azione (learning by doing):
pratico, osservo, analizzo, formulo delle ipotesi e verifico.

Strumento che problematizza
. larealta, pone dubbi, stimela
riflessioni, elicita domande
ovvero un luogo ideale di
costruzione della conoscenza.

| II|| I
el

- Il &
Dsservara cid che normalmente non si pud vedere perché |

sottoterra crea stupore, ingrediente essenziale per creare =
interesse e promuovere un apprendimento significativa,

VALORE PEDAGOGICO

i

& o 4 X

Educazione Pensiero scientifico Scoperta Socialita
ambientale

=
‘ H“Eﬁm bemeddese bamildng www.mar.agi.mm




ﬁ DIMENSIONI: 74x10%90
INCLUSIONE: é\h @@ W Eﬁ EEC:I ETA: 0-99 anni

Difficsdts  Ritardd  Desmird  Disabdtd  Déffoohda Dificoits i ]
miglnfe  cani petvirin ol BRRa SO RS O pieen il men o

Alla scoperta del formicaio: finalmente un sistema che permette di osservare |'intricato
sistemna architettonico e gerarchico di questi minuscoli animali che vediamo sempre in superficie.
La grande finestra frontale promuove Iapprendimento attivo e partecipe:
ossenvo, analizzo, formulo delle ipotesi e verifico.

&

Osservare cio che normalmente non si puo vedere perché
sottoterra crea stupore, ingreédiente essenziale per creare
interesse @ promuovers un apprendimento significativo.

VALORE PEDAGOGICO

| .7" codice; VBO911

xﬂ DIMENSIONI: 162x102x70

I?i-_' ¥ - i y .
INCLUSIONE: [Ef%\ ﬁ @ ﬂg’ % EE-" ETA: 5-12 anni

Bficoits  Kied  Dimwti  Disabdsd Difficolths Cofoot il
EbeAin Db penuhd  (RbEbeThE §cEiEim gp eedamm i

Vaso di grandi dimensioni dove poter realizzare || proprio progetto verde,
dalla piantumazione alla raccolta, andando a promuovere un apprendimento

Lato trasparente vivo e attivo attraverso azione (learning by doing):
consente di pratico, osservo, analizzo, fermula delle ipotesi e verifico.
osservare la parte

nascosta della pianta *

Lato lavagna
permette di
elaborare i

| /zl codice: VBO913

& o 4 X

Educazione Pensiero scientifico
ambientale

Socialita

& HﬁEAEI Rereddens lambine www.ma:agi.mm

Ogni cosa —
alsuo posto: &

in alto le fessure porta attrezzi di
piccole dimensioni

e in basso il ripiano dove
raccogliere e sistemare grandi utensili

concetti appressi
grazie all’'osser-
vazione

VALORE PEDAGOGICO

i o

Educazione Pensiero scientifico
ambientale

6 MACABl fencidene fambina
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K@“ DIMENSIONI: 162x102x40 {o}

| fz F codice: VBOS17

INCLUSIONE: ,@;%' ﬁ' @ ﬂg; % F‘%‘Tﬂ ETA: 0-12 anni

Difficoma  Ritardi  Disturbl  Dissbdal DMcokis  Difcolts G
mmrdoaie oogmitte perwee nipleittis ocalirre apremlimenin

Vaso di grandi dimensioni dove poter realizzare il proprio progetto verde,
dalla piantumazione alla raccolta, andando a promuovere un apprendimento
vivo e attivo attraverso I'azione (learning by doing):

Lato trasparente pratico, osservo, analizzo, formulo delle ipotesi e verifico.
che consente di

osservare la parte ®
nascosta della planta

Ogni cosa ,

L] ==_|
al suo posto: ' Late lavagna permette di

fessure porta attrezzi di elaborare | concetti appressi
piccole dimensioni grazie all'osservazione

VALORE PEDAGOGICO

& o 4 X

Educazione Pensiero scientifico Scoperta Socialita
ambientale
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=

a@ﬂ DIMENSIONI: 200x10x160

. B3 % ABC! || ETA: 6-14 anni
INCLUSIONME: _ : ann
| E@BLE =

il g &

ET codice: VBO926

Difcolta  Riksrll  Dutwbi  Dhabifth  Difcaitta  Ducohd Tt
meE e [Nl pEneaed  bmisleites oo sirraee sppre eimanto

Infografica che accompagna nel processo di apprendimento, come fonte di informazioni
& come risorsa per il rinforzo e il consolidamento,
Affiancata all'orto, permette di problematizzare la realta attraverso un approccio atbivo alla

conoscenza legando |2 teoria alla pratica (learning by doing) in un processo di ricerca e sperimentaziona.

Attivita di esercitazione e consclidamento
grazie alle tessere movibili e

¢ I'autocorrezione
FooGLia QUALE PARTE )
& Leat HIANTA MANGIS -2

R Eail cee
.' SEME ik '='=-Lurlné.'f:'| T I:'!.T:J-‘J::-;“ o R .
Sl CCRANE IS, il Trrm ag g VR W sl BDELD s el ra

/

'§
=EME!
seed . FLGLIA

Infografica teorica

FLOWER

Nore FRUTTO

N t_.‘

L Edm

LE PARTI DELLA PIANT &
SAl COSA MANGI?

A .

- - A e
¥ e T & i ="
R = = ) | = e,
e el T e L= - —

= Y\ E e

S e LADIEE ‘ué:l:u_n -
- - -
e B (BT, | (e gy

;2 =\

o Fromi rn:l..r._|u

Etichette linguistiche in italiane e inglese, uso del font ad alta leggibilita,
largo uso di immagini per favorire linclusione.

VALORE PEDAGOGICO

Esercizi online

e = 4 X

Educazione Espansione Scoperta Sackalita
ambientale vocabolario
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Pannello “le radici”

Orologio solare

&
‘é’ DIMENSIONI; 75x75x5 cm

INCLUSIONE: é} @ @ o % # ETA: 2-14 anni Dﬂ‘ codice: VBO927 INCLUSIONE: @ @ @ ﬁ % * ETA: 3-99 anni E[?l

Mkl Cisablirid  OFfcota Quidwor Bhwd  Dbserbd  Disabdcy  Dffceliaa Ot
mw;ﬂ- :-nqul:hl penask  ineEtiva sofhlezane wprmhmu .I'l'-l-ul‘lll ORI panvalWl TR mm

k@. DIMENSIONI: 200x10x160 cm

codice: VBDS28

Infografica che accompagna nel processo di apprendimento, come fonte di informazioni
& come risorsa per il rinforzo e il consolidamento. . . . o
Afiancata alPorto, permette & problematizzare |a reatth wtir A —— Orologio solare che serve per determinare I'ora attraverso la direzione della sua ombra.
connscenza legando ks teoria alka pratica (learning by daing} in un processo di ricerca e sperimentazione. L'utilizzo dello gnomone permette di operare riflessioni sulla posizione
del Sole e dalla Terra, sui moti di rotazione e di riveluzione,
Attivita di ricerca e confutazione delle ipotesi: sul concetti di longitudine e latitudine.
infosrafice teciice grazie ai pannelli staccabili, con finestra d’osservazione '

e riassunto dell'infografica, & possibile andare ad
Individuare le varie radici dell'orto.

uE Pl
BTV B

Evichette linguistiche in italiano e inglese
per espandere il lessico.
Uso del font ad alta leggibilita.

Largo uso di immagini per favarire 2
memaorizzazione, la comprensione:

Promuove ['apprendimento attivo e partecipe
attraverso l'azione (learning by doing):

s e osservo, analizzo, formule delle ipotesi e verifico.
Esercizi online
VALORE PEDAGOGICO VALORE PEDAGOGICO
L = : 4 X
. a X e O
Educazione Espansione Socialita Educazione Pensiero scientifico Socialita
ambientale vocabolario

ambientale

a MAGAGI  fercssene fambfine  www.macagih.com & MACAGI  femcsicne famidnn  WwW.macagi.com




Fontana

.é’ DIMENSIONI: 40x20x135 cm

INCLUSIONE: @ @ @ ﬁg‘; % @ ETA: 0-99 anni

codice: 339

Ciffccit  REand  Cisturkd  Cheabifd  Dffcotha COffcoles
moTone  cogidd  pereashd  Imelletiive socibemare sopmsdimenta

Fontana per completare lo spazio adibito ad orto

VALORE PEDAGOGICO

O st

L
-

ambientale
@ WACABI (Concsicne fumiine  www.macagl.com

MACAGI si riserva il diritto di apportare modifiche tecniche ed estetiche senza obbligo di preavviso;
Sono quindi da ritenarsi puramente indicative dimensioni, materiali e colorazioni dei prodotti, E
vietata la riproduzione, anche parziale, delle immagini e dei test senza nostra autorizzazione
scritta, Le strutture |ediche sono realizzate in conformita con la normativa UNI EN 1176; Alcune
sono accompagnate da certificato di conformita.

MACAGI reserves the right to make any technical or aesthetic modifications without prior notice;
therefore this is considered to be purely an indication of product dimensions, materials and
colours. It is strictly prohibited to reproduce, even partially, any of the images or text without our
written consent. These play structures are built in accordance with UNI EN 1176; Some are
accompanied by type-approval certificate.



